NAVOD K POUZITI

TAMAGOTCHI

SOUCASTI VYROBKU:
e skorapka,
e hracka Tamagotchi,
e navod,
e baterie.

TECHNICKE SPECIFIKACE:

e materidl: plast,

o velikost skorapky: 9 cm,

o velikost displeje: 2 x 2 cm,

e hmotnost: 70 g,

e napdjeni: 2 x 1,5V LR4G knoflikové baterie
(soucast baleni).
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(1) RESET: vrati systém do vychoziho nastaveni.

(2) (A tlacitko) SELECT: prepind mezi funkcemi.

(3) (B tlacitko) DECIDE: potvrdi vybranou
funkci.

(4) (Ctlacitko) CANCEL: vrati do aktualniho
rezimu.

START:

Vytahneme plastovy jazycek a na LCD displeji se
zobrazi zvifatko. Zmackneme tlacitkaAaCa
vybereme jedno z 49 zviratek, které chceme chovat,
a vybér potvrdime tlacitkem B.

NASTAVENI CASU:

V reZzimu péce o zviratko zmackneme tlacitko B a
vstoupime do nastaveni ¢asu. Cas se zobrazuje v
12hodinovém systému a pocatecni ¢as je PM 12:00.
Zménu Casu provedeme tlacditkem A, tlacitkem B
pfepneme na minuty. Cas potvrdime tlacitkem B.
ZVIRATKO ROSTE:

Vytahneme plastovy jazycek a na LCD displeji se
zobrazi zvifatko. Zmacknutim tladitka Aa C
vybereme zviratko, vybér potvrdime tlac¢itkem B.
Zobrazi se narozeni zvitatka doprovozeno melodii.
Status narozeni: vék 0, krmeni 0, spani 0. Po
narozeni zacne mit zviratko fyziologické a
psychologické potfeby. Zvifatko bude prospivat pfi
v€asném uspokojovani svych potieb. Pokud se o néj
budeme pedlivé starat, zvifatko mize dosahnout az
20 let, na konci nam smutné fekne »Bye Bye«.

FUNKCE

o
o KRMENT 1]
3 mozZnosti:
zékladni potraviny/jidlo: max. 4x denné,
svacina: max. 10x dennég,

voda: max. 10x denné.
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Po kazdém krmeni zvitatko pribere o 10 g. Ikonky
nas informuji, zda zvitatko odmita jidlo z dlivodu
prejedeni.

o) HRA@

Vybereme hru a tlacitkem B zaéneme hrat. Zahraje
melodie. Tlacitkem A se pohybujeme doleva,
tlacitkem B doprava. Po vyhte zahraje veseld
melodie, v opaéném pfipadé smutna.

O POSLECH MUZIKY ﬂ

Vstoupime do tohoto rezimu. Potvrdime tlacitkem
B, zahraje melodie nasledovana blikajici ikonou. Po
poslechu melodie bude zviratko $tastné a index
nalady naroste. Dalsi pisnicku pfehrajeme
zmacknutim tlacitka B. V jednom cyklu jsou 4
pisnicky.

0 KAMEN/NUZKY/PAPIR

Vybér hry provedeme tlac¢itkem A, potvrdime
tlacitkem B. Zahraje melodie. Tlac¢itkem A vybereme
nGzky, kdmen ¢i papir a potvrdime tlacitkem B.
Vybér druhého hrace je ndhodny. Tladitkem C
opustime hru. V pripadé vyhry zazni veseld melodie,
v opacném piipadé smutna.

O TANEC @

M3-li zvitatko hlad (ikonky jidla i svaciny ukazuji
nulu), odmita tancovat. Vstoupime do tohoto
rezimu a potvrdime tlacitkem B. Ozve se melodie a
ikonka zablika nahoru a dolli. Na konci pisnicky
bude zvitatko velice $tastné, index nalady se zvysi.
Zatancujeme 3krat a index nalady se zvysi o jednu

uroven. Nasledujici pisnicku prehrajeme tlacitkem
B. V cyklu jsou 4 pisnicky.

o UKLD .

Po vykonani potfeby se hmotnost zvifatka snizi o 30
g. Vybereme funkci pro uklid. Pfed uklizenim
exkrementl nelze pouzit funkce ,Hra“ a ,Krmeni“.
Pouzit Ize pouze ,Pokrok”, ,Cas”, ,Spanek”. V
pfipadé, Ze vybereme funkci uklidu a zadné
exkrementy se zde nenachazeji, zviratko
nesouhlasné zavrti hlavou.

o INJEKCE &

Funkce injekce slouZi k oSetfovani zvitatka, kdyz
onemocni. V pfipadé, Ze tuto funkci vybereme,
pokud je zvifatko zdravé, nesouhlasné zavrti hlavou
a odmitne injekci.

O POKROK

Jedinym zmacknutim tlacitka A zkontrolujeme jidlo
a zdravotni stav. Dvojitym zmacknutim tlacitka A
zkontrolujeme spanek a praci. Trojitym zmacknutim
tlacitka A zkontrolujeme vék a hmotnost.
Opétovnym zmacknutim tlacitka A zkontrolujeme
index nalady.

O SPANEK @

Zapneme tento rezim. Tlacitkem A zménime vybér,
tlacitkem B vybereme noc a den. Pokud vybereme
noc, zviratko spi, dokud nevybereme funkci den.
Béhem spanku nefunguiji jiné funkce kromé
“Pokroku” a ,Casu“.

0 2ZVIRATKO KRIES @
Zviratko nas kfikem upozorni na své potreby. Dle
statusu zjistime, co potiebuje. Index zdravi na
poloviéni Urovni indikuje, Ze zvifatko onemocni.
Zvitatko umre, pokud index klesne na nulu i
hmotnost pod 40 g. Vyhrou ve hie se index ndlady
zvysi o jednu droven, v opaéném pripadé klesne.
Poslech muziky a tancovani zvednou index ndlady o
jednu droven. Tancovani 3krat po sobé zvedne
index zdravi o dalsi uroven. Ma-li zvifatko hlad,
odmita tancovat. Vyssi vék automaticky zvysi
hmotnost zvifatka o 300 g.

CE’-v

Symbol WEE pro likvidaci a recyklaci
odpadu. Symbol WEEE je pfipojen k
produktu v souladu se smérnici EU
2012/19/EU tykajici se odpadnich
elektrickych a elektronickych zafizeni
(WEEE). Slouzi k zabranéni nespravné
likvidace tohoto produktu a k podpore
opétovného poufziti a recyklace.
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